
 

 

 
ゲームの進行 

・ゲームは３ラウンド行います。 

・一番最近動物を撫でたプレイヤーが、サイコロを振ります。 

・全員一斉に自分の前に並べたカードをよく見て、両方のサイコロが 

 示す動物がいるカードを探します。２種類の動物がいるカードを見 

 つけたら全部裏返しにしましょう。 

・もし両方のサイコロが同じ動物を示した時は、その動物がいるカード 

 を探します！ 

・競争でないのでゆっくり探しましょう。 

 例：ヘレンがサイコロを振ると、カエルとネコの目がでました。 

    ヘレンは１枚、エディスは２枚、ライラは３枚裏返しにしました。 
 

・サイコロを左隣のプレイヤーに渡し、そのプレイヤーがサイコロを振り 

 ます。 

ヘレン ライラ 

エディス 

 

・もしあなたが、一番に手持ちのカードを全部裏返す事ができたら、あな 

 たがそのラウンドの勝者です。 

・ご褒美に他のプレイヤーが裏返していないカードを全てもらいます。 

 もし２人以上のプレイヤーが同時にカードを全部裏返し終えたら、ご褒 

 美のカードは同じ枚数ずつ分けます。同じ枚数にできず余ったカード 

 は、箱に戻しておきます。 

 例：エディスが、フクロウとクモを出しました。 

   ライラが一番に全部のカードを裏返しました。 

   ライラはご褒美として、エディスから１枚、ヘレンから３枚 

     カードをもらいます。  
  次のラウンドで手持ちのカードは、ライラは１２枚、エディスは７枚、 

   ヘレンは５枚でプレイします。 

 ラウンドの終わり             

ヘレン ライラ 

エディス 

 

AMIGO 社（ドイツ）   輸入元：      ㈱エルフ 

※ルールをより理解しやすくするために㈱エルフが一部内容を意訳しています。 

ゲームの終了と勝者 

 次のラウンド             

 ・それぞれ自分の前にカードの表を上にして並べます。ご褒美としてもらった 

 カードも一緒に並べます。そして次のラウンドを始めます。 

・３回目のラウンドが終わるとゲームは終了です。 

 一番たくさんカードを持っているプレイヤーが勝ちです。 

 もし何人かが同じ枚数を持っていたらその人達みんなが勝ちです。 

 

 魔女はだれといるの？ 
人数：2-4 人 年齢：4 歳位～  時間：約 10 分位 
セット内容：魔女のカード 24 枚   
        動物サイコロ 2 個 

ゲームのあらすじ 

ゲームの準備 
 

２個のサイコロが示す動物を自分 

の手持ちのカードから探します。 

そして動物のいるカードを見つけ 

たら裏返しにします。 

一番早く手持ちのカードを全部裏返す事ができたプレイヤーが 

そのラウンドの勝者。ご褒美として他のプレイヤーが裏返して 

いないカードを全てもらう事ができます。 

ゲームは３ラウンドで終了し、その時に一番たくさんカードを 

持っていた人の勝ちになります。 

・全てのカードをプレイヤー全員に等分になるように配り、それぞれ自分の 

 前にカードの表を上にして並べます。 

・２個のサイコロは机の真ん中に 

 置きます。 
ヘレン ライラ 

エディス 


